Nombre: José Luis Primer apellido: Salas Segundo apellido: Hernandez

Cargo: Docente frente a grupo Clave del centro de trabajo: Correo electrénico:
15EJNO305Z luixidjsalas@hotmail.com
Categoria: Subcategoria:

Nombre de la estrategia: “Vamos De compras”

Nivel educativo: Preescolar

Objetivo de este material: El propdsito al hacer uso del material fue en primer lugar identificar el valor de las
monedas, reconocer el uso de ellas y por ultimo que los nifios realizaran la transformacidon monetaria en la actividad
de compray venta.

Descripcidn: La experiencia que se presenta se deriva de la situacion didactica “Vamos de compras”, pertenece al
campo formativo: Pensamiento matemadtico, en el aspecto de numero, atendiendo a la competencia: Resuelve
problemas en situaciones que le son familiares y que implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir
objetos, y al Aprendizaje esperado: Usa procedimientos propios para resolver problemas; que de acuerdo al programa
de estudios 2011 el propdsito con el que se vincula es: Usen el razonamiento matematico en situaciones que
demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer
atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre el dato de un problema y usen estrategias o
procedimientos propios para resolverlos.

La situacién didactica se origind debido a que en los ultimos dias de abril se llevd a cabo un convivio con motivo del
dia del nifio, donde los padres de familia tuvieron participacion al instalar diversos puestos de comida con el fin de
que los alumnos intercambiaran un boleto donde el color significaba su valor, posteriormente los alumnos
comenzaron a mostrar interés en la compra y venta de articulos por lo que se disefié la situacion didactica “Vamos de
compras”.

La situacién de aprendizaje dio inicio con diversos cuestionamientos como: {Qué es lo que podemos comprar?, éDe
gué manera se podria representar la compra?, équé es lo que necesitamos para realizar la actividad?, éicémo
podriamos saber su valor?, ¢cdmo pagariamos los productos?, a lo que los alumnos respondieron: podemos comprar
todo como en el mercado o el centro comercial, necesitamos hacer un mercadito o una tiendita y traer cosas de
nuestra casa o hacerlas aqui con materiales, les ponemos el precio para saber cuanto cuestan, y les pedimos dinero a
nuestros papas o podemos utilizar dinero de mentiras (didactico).

De tal manera que dias posteriores se fueron pidiendo articulos reales sin su contenido asi mismo dinero didactico
con el fin de comenzar a representar dentro del aula una tienda; iniciamos la actividad realizando de manera grupal el
nombre “la tienda de los niflos”, donde se organizaron equipos con diversas funciones como escritura y decoracion
del cartel, posteriormente se asignaron nuevos equipos para la clasificaciéon y ordenamiento de los articulos de
acuerdo a sus caracteristicas y segun los conocimientos previos de los alumnos.

Al concluir el montaje de la tienda se cuestiond a los alumnos ¢ Qué es lo que pueden comprar?, ¢Cuanto dinero
necesitan?, ¢ Quiénes compran?, {Quiénes venden? ¢Qué hacen sus padres al realizar sus compras?, respondiendo los
alumnos: vamos a comprar lo que estd aqui en el saldn, necesitamos ver cuanto cuesta cada cosa para poder pagar,




unos nifos deben vender y otros comprar, debemos ver qué es lo que necesitamos para poderlo comprar como lo
hacen nuestros padres; previamente se trabajaron actividades de valor monetario identificando monedas de 1, 2,5y
10 pesos, para comenzar con la actividad de compra y venta de articulos.

Finalmente dio inicio a la actividad didactica donde los alumnos se organizaron para formar parte de compradores y
vendedores, interactuando sobre precios cantidades totales, e intercambio de tareas, no todos los alumnos lograron
hacer el pago correcto de lo comprado, entregando las monedas correspondientes al nimero de articulos y no del
precio total, esta actividad se realizé en distintas ocasiones con el propdsito de observar el proceso de desarrollo de
cada uno de los alumnos; existen nifios que realizan la transformacidn monetaria para poder pagar la cantidad exacta,
ademas de utilizar como estrategia de solucion el sobre conteo y la adicién haciendo uso de los dedos o el dbaco.

Esta actividad se repitid en diversas ocasiones realizando adecuacidn segun las caracteristicas de los alumnos, como la
compra de dos o tres productos iguales, o pagar diversos articulos de tal manera que el total fuera de 15 pesos, como
parte de los instrumentos de evaluacidn y para identificar el proceso de solucidn de cada uno de los nifios, se diseiid
una hoja con representacion grafica de los productos como se muestra en la evidencia presentada; en el caso de
algunos alumnos utilizan el sobre conteo y la adicién para resolver problemas en cantidades menores a 15, sin
embargo hace uso del dbaco en cantidades mayores, por otro lado y para finalizar existen nifios que requieren de
apoyo constante, identifica los nUmeros convencionales hasta el 12 por lo que presenta dificultad al transformar
cardinales dando como resultado final el precio que observa en los productos.

Acciones realizadas para promover: Se favorecié el trabajo colaborativo, la interaccidén de todos los alumnos ya sea
por equipos o en binas, la organizacion del grupo creando un ambiente de aprendizaje significativo de acuerdo a las
caracteristicas y contexto de los nifios.

Impacto alcanzado: El uso de monedas reales fue una de las cosas mas significantes para los alumnos debido a que
mostraban en todo momento interés en la actividad tomando el papel de comprador o vendedor.
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